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Resumen

El presente estudio analiza la incidencia de las herramientas multimedia, bajo un enfoque
neurodidactico, en el desarrollo de la lectoescritura en nifios de educacion inicial. En un contexto
educativo de vulnerabilidad en Santo Domingo, se implement6 un disefio cuasiexperimental de
tipo pretest-postest con una muestra de 49 estudiantes de cinco afios. La intervencion, estructurada
en 30 sesiones durante doce semanas, integro recursos audiovisuales interactivos, aplicaciones de
gamificacion, interfaces tactiles y robdtica educativa (Bee-Bot). Los resultados revelan avances
estadisticamente significativos (p = 0.00003), destacandose un incremento del nivel alto en la
formacion de palabras simples (del 0% al 48.98%) y en la escritura espontdnea (del 4.08% al
48.9%). Asimismo, se registrd una aceptacion tecnoldgica absoluta (100% de preferencia) y una
valoracion positiva de las familias sobre la motivacion intrinseca alcanzada. Se concluye que la
mediacion pedagdgica con herramientas multimedia actiia como un potente catalizador cognitivo
que optimiza la asociaciéon fonema-grafema y fortalece la persistencia en el aprendizaje,
reduciendo brechas educativas mediante entornos digitales interactivos.

Palabras clave: Herramientas multimedia, lectoescritura, neurodidactica, educacion inicial,
robdtica educativa, gamificacion.
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Abstract

This study analyzes the incidence of multimedia tools, under a neurodidactic approach, on the
development of literacy skills in early childhood education. In a vulnerable educational context in
Santo Domingo, a quasi-experimental pretest-posttest design was implemented with a sample of
49 five-year-old students. The intervention, structured in 30 sessions over twelve weeks, integrated
interactive audiovisual resources, gamification apps, touch interfaces, and educational robotics
(Bee-Bot). Results reveal statistically significant progress (p = 0.00003), highlighting an increase
in the high performance level for simple word formation (from 0% to 48.98%) and spontaneous
writing (from 4.08% to 48.9%). Likewise, absolute technological acceptance was recorded (100%
preference) along with a positive family assessment regarding the intrinsic motivation achieved. It
is concluded that pedagogical mediation with multimedia tools acts as a powerful cognitive
catalyst that optimizes phoneme-grapheme association and strengthens learning persistence,
narrowing educational gaps through interactive digital environments.

Keywords: Multimedia tools, literacy, neurodidactics, early childhood education, educational
robotics, gamification.

Introduccion

El desarrollo de la lectoescritura en la primera infancia constituye un eje estructural para
el logro de trayectorias educativas exitosas, en tanto articula procesos cognitivos, lingliisticos y
socioemocionales fundamentales para el aprendizaje a lo largo de la vida (Quintero et al., 2025).
En el nivel inicial, la alfabetizacion temprana trasciende la adquisicion mecénica de codigos
escritos y se configura como un proceso de construccion de significados en interaccion con el
entorno sociocultural, donde convergen dimensiones como la conciencia fonologica, la
comprension oral, la memoria de trabajo y las funciones ejecutivas (De la Calle Cabrera et al.,
2019; Moya Lopez et al., 2025, Rutar & Baloh, 2026).

Desde una perspectiva conceptual, la lectoescritura en edades tempranas puede
comprenderse como un proceso emergente que integra habilidades de decodificacion, comprension
de textos y produccion escrita, en estrecha relacion con el desarrollo del lenguaje oral y los
contextos de interaccién social. Este enfoque se sustenta en aportes del constructivismo
sociocultural, particularmente en la obra de Vygotsky, quien destaca el papel de la mediacion y la
interaccion en el desarrollo de los procesos psicoldgicos superiores, asi como en la perspectiva
psicogenética de la adquisicion de la lengua escrita (Escobar, 2023; Vergara et al., 2022).

A pesar de los avances en las teorias del aprendizaje, en diversos escenarios educativos ain

se observa la persistencia de enfoques pedagdgicos tradicionales de corte mecanicista. Estas
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practicas, caracterizadas por la ensefianza descontextualizada del lenguaje escrito, priorizan la
ejercitacion fonética aislada y la reproduccion de grafias sobre la construccion de significado
(Chaves, 2002). La vigencia de estos modelos, centrados en la memorizacion y la repeticion, ha
sido documentada incluso en investigaciones recientes, lo que evidencia una brecha persistente
entre las propuestas curriculares contemporaneas y la praxis en el aula (Castillo, 2021; Sagal et al.,
2021; Nanne, 2022). Estas practicas, de corte conductista, tienden a limitar el interés, la
exploracion y la participacion activa de los estudiantes y a reducir las oportunidades de aprendizaje
significativo, afectando la motivacion hacia la lectura y la escritura desde edades temprana.

En el contexto dominicano del area de primaria, Nanne (2022) identifica una desconexion
critica entre las politicas educativas y la evidencia cientifica en Centroamérica y Republica
Dominicana, subrayando la urgencia de fortalecer la formacion docente en enfoques de
lectoescritura emergente. Esta brecha en la practica es reafirmada por Florentino (2020), quien
evidencia que, aunque los docentes en Santo Domingo aplican diversas estrategias, enfrentan
limitaciones por falta de recursos y capacitacion, lo que resalta la importancia de conocer las
practicas actuales de planificacion y mediacion (Alvarado, 2021) para proponer soluciones
disruptivas como el uso de herramientas multimedia en el aprendizaje.

En este escenario, la mediacion con herramientas multimedia emerge como una estrategia
pedagogica que incorpora tecnologias para potenciar entornos interactivos y personalizados
(Pedro, 2022). Asimismo, la neurodidactica propone alinear las experiencias educativas con el
funcionamiento del cerebro, integrando emocién y motivacion (Briones, 2021). Estudios
internacionales respaldan esta transicion; Alvear (2021) demuestra en Ecuador que las
metodologias activas e interactivas mejoran significativamente las habilidades lectoras y escritoras
en comparacion con métodos tradicionales. En esta misma linea, Rocha Narvaez (2020) confirma
en Bolivia la efectividad de las estrategias neurodidacticas para fortalecer la pre-lectoescritura en
nifios de 5 afios, mientras que Briones (2021) destaca que considerar los procesos cognitivos y
emocionales no solo optimiza el rendimiento académico, sino que aumenta el compromiso y la
satisfaccion del estudiante.

Algunas revisiones sistematicas recientes indican que los métodos fundamentados en la
neuroeducacion y el aprendizaje multisensorial superan significativamente a las técnicas
tradicionales (Manzano Tulman et al., 2024; Triana, 2026). La integracion de herramientas

multimedia y robdtica educativa ha demostrado fortalecer procesos cognitivos y la conciencia
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fonologica (Torres Marin et al., 2026; Moya Loépez, 2025). No obstante, los hallazgos subrayan
que la eficacia de estas herramientas requiere de una mediacion pedagogica intencionada para
convertir el interés en aprendizajes sustanciales, equilibrando el tiempo de pantalla para proteger
la autorregulacion (Kavak et al., 2024).

En esta linea, otros estudios han examinado el impacto de las tecnologias digitales en el
aprendizaje inicial de la lectoescritura. Kalchhauser-Cunha et al. (2025), mediante una
intervencion con nifios de 4 a 6 afios, encontraron que no existen diferencias significativas entre el
uso de soporte papel y tabletas en la adquisicion de letras, aunque la interaccion tactil favorecio a
los nifios mas pequefios. Por su parte, Novitasari et al. (2025), a través de un disefio cuasi-
experimental, evidenciaron que el uso de tecnologias educativas interactivas mejora
significativamente la competencia lectora en comparacion con métodos tradicionales. Estos
hallazgos evidencian la necesidad de profundizar en el analisis del impacto del aprendizaje digital
en el desarrollo de habilidades de lectoescritura en contextos educativos especificos.

Sin embargo, la evidencia suele provenir de contextos con amplios recursos, lo que genera
un vacio sobre su aplicabilidad en entornos con restricciones estructurales. En la Republica
Dominicana, esta problematica se agudiza, siendo mas evidente en contextos educativos
vulnerables, donde muchas familias presentan limitaciones econdmicas, €scaso acceso a recursos
tecnologicos y poca disponibilidad de tiempo para acompanar los procesos escolares, lo que
representa un desafio constante para los docentes del nivel inicial.

En consecuencia, el presente estudio se justifica al buscar cerrar esta brecha, aportando
evidencia empirica sobre como las herramientas multimedia y la neurociencia impactan
positivamente en nifios de 5 afios, reformulando conceptos tradicionales (Garcia, 2022; Briones,
2021). El proposito de la investigacion es determinar el efecto del aprendizaje mediado por
herramientas multimedia en el desarrollo de habilidades de lectoescritura en un centro educativo
publico de Santo Domingo, mediante un disefio cuasiexperimental. A través de este enfoque
metodoldgico que incluye observacion sistematica y herramientas digitales, se busca mejorar el
desempefio académico y ofrecer soluciones practicas y replicables que aumenten la motivacion y

el interés en el nivel inicial (Alvear, 2021).

Referentes teoricos
El aprendizaje de la lectoescritura en la educacion inicial se define como un proceso

complejo que trasciende la decodificacion mecanica para constituirse en un desarrollo exploratorio
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de la comprension y la expresion. Segun Garcia (2022), esta etapa es crucial para establecer una
relacion significativa con el texto, mientras que Gonzalez (2020) enfatiza que el éxito de una
alfabetizacion efectiva reside en el dominio integrado de la fonética y la fluidez para la extraccion
de significado. A este enfoque se suma la perspectiva neurofuncional de Gonzaga (2021), quien
precisa que el manejo de estas habilidades depende vitalmente de la maduracion de funciones
cognitivas como la memoria, la atencion y la motricidad fina, lo que exige un abordaje holistico
que garantice competencias personales y académicas a largo plazo.

Desde el marco de las teorias constructivistas, el desarrollo lingiiistico se sustenta en la
construccion activa del conocimiento y la interaccion social mediada. El enfoque sociocultural de
Vygotsky sitta a la lengua escrita dentro de los procesos psicoldgicos superiores originados en la
vida social, donde el andamiaje docente es fundamental para la apropiacion de instrumentos
culturales (Escobar, 2023; Lijalad, 2021). Complementariamente, la perspectiva psicogenética de
Ferreiro propone que los nifios construyen hipdtesis propias sobre el funcionamiento de la escritura
de manera similar a la adquisicion del lenguaje oral (Vergara et al., 2022). En la actualidad, estas
visiones se expanden hacia el modelo del lenguaje integral en contextos auténticos (Goodman,
1990) y se adaptan a la era digital, donde la mediacion con herramientas multimedia ofrece
entornos inmersivos, colaborativos y significativos para el aprendizaje.

La adquisicion de estas competencias estd condicionada por factores neurobiologicos que
implican una reconfiguracion de las areas cerebrales de la vision y el lenguaje. Garcia (2022)
explica que el hemisferio izquierdo, especificamente las areas de Broca y Wernicke, es esencial
para el procesamiento de estimulos visuales y auditivos provenientes de recursos digitales en
cuanto a la produccion y comprension del habla y la escritura, mientras que las funciones ejecutivas
permiten la planificacion de textos coherentes (Gonzaga, 2021).

Al respecto, y a nivel pedagogico, la adecuacion curricular del nivel inicial dominicano
busca superar los modelos tradicionales de repeticion y memorizacion analizados por Viias
(2020), para transitar hacia un enfoque moderno apoyado en la alfabetizacion digital, la
exploracion, el juego y la experiencia directa, reconociendo la interdependencia entre los procesos
cognitivos y neurologicos (Ministerio de Educacion, MINERD, 2023).

Finalmente, el aprendizaje mediado por herramientas multimedia bajo un enfoque
neurodidactico emerge como un recurso potente para dinamizar la alfabetizacion mediante

estimulos multisensoriales. La interactividad inherente a estas herramientas facilita la formacion
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de conexiones neuronales al integrar texto, imagen y sonido, lo que fortalece la asociacion fonema-
grafema (Rocha, 2020). Briones (2021) sostiene que estas estrategias optimizan el proceso al
activar redes asociadas a la motivacion y la atencion, permitiendo una adaptacion algoritmica o
pedagbgica que responde a la diversidad de ritmos de aprendizaje (Castillo y Mendoza, 2021).
Pese a desafios como la resistencia a la innovacion o las limitaciones de infraestructura (Pedro,
2022), la convergencia entre tecnologia y neurociencia asegura que los estimulos digitales

promuevan un desarrollo cerebral saludable y efectivo.

Materiales y métodos

Enfoque y disefio de la investigacion. El estudio se enmarca en un enfoque cuantitativo,
orientado a la medicion objetiva de los efectos del aprendizaje digital sobre el desarrollo de
habilidades de lectoescritura en educacion inicial. Se empled un disefio cuasiexperimental de tipo
pretest—postest con un solo grupo, el cual permitié evaluar los cambios en los indicadores de
lectoescritura antes y después de la implementacion de una intervencion pedagdgica mediada por
herramientas digitales.

Este tipo de disefio resulta pertinente en contextos educativos reales donde no es posible la
asignacion aleatoria de los participantes, pero se requiere analizar la relaciébn entre una
intervencion especifica (variable independiente) y sus efectos sobre variables dependientes, en este
caso, las habilidades de lectoescritura.

Participantes. Los participantes del estudio estuvieron conformados por 49 nifios del nivel
inicial, pertenecientes a un centro educativo publico ubicado en Santo Domingo, Republica
Dominicana. El grupo se distribuy6 en dos secciones escolares: una en horario matutino, integrada
por 24 estudiantes, y otra en horario vespertino, conformada por 25 estudiantes. Asimismo, se
contd con la participacion de las familias de los nifios a través de sus padres, madres o
representantes legales, quienes aportaron informacion complementaria sobre la percepcion del
aprendizaje digital en el desarrollo de la lectoescritura. En este caso, la muestra familiar estuvo
constituida por 37 representantes, quienes accedieron voluntariamente a participar en el estudio y
disponian del tiempo requerido para la aplicacion del instrumento correspondiente.

Variables del estudio. En el marco del estudio, la variable independiente estuvo
constituida por la mediacion con herramientas multimedia, entendida como la implementacion de
estrategias pedagdgicas apoyadas en recursos tecnologicos interactivos disefiados para favorecer

la interaccion, la motivacion y el aprendizaje activo en los nifios, desde un enfoque neurocientifico.
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Estas estrategias incorporaron recursos digitales como aplicaciones educativas, contenidos
audiovisuales y actividades interactivas orientadas al desarrollo de experiencias multisensoriales
en el aula.

Por su parte, la variable dependiente correspondi6 al desarrollo de las habilidades de
lectoescritura en los nifios del nivel inicial, concebidas como un conjunto de competencias
emergentes vinculadas con la alfabetizacion temprana. Estas habilidades incluyeron el
reconocimiento de letras, la asociacion entre sonidos y grafias, la escritura emergente, la
comprension de textos orales sencillos y el interés por la lectura, las cuales fueron evaluadas de
manera integral a partir de indicadores observables durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Instrumentos de recoleccion de datos. Para la medicion de las variables del estudio se
empled un conjunto de instrumentos de caracter cuantitativo y cualitativo, disefiados con el
proposito de captar de manera integral el desarrollo de las habilidades de lectoescritura en los nifios
durante el proceso de intervencion. En este sentido, se aplico una ribrica de evaluacion que integrd
criterios especificos para valorar el nivel de desarrollo de las habilidades de lectoescritura en una
escala cuantitativa, facilitando la comparacion de los resultados obtenidos en las fases de pretest y
postest por cada estudiante y luego una evaluacion global del grupo.

Se incorpord un instrumento de percepcion dirigido a los nifios, adaptado a su nivel
evolutivo mediante recursos simbdlicos de facil comprension, especificamente una escala visual
con caritas (feliz, neutra y triste) y orientado a evaluar la experiencia de usuario (UX) infantil. Este
dispositivo permitio valorar su experiencia con las actividades digitales en términos de agrado,
interés y preferencia, facilitando la expresion de sus percepciones de forma accesible y
significativa. Su uso se fundamenta en estudios que evidencian la pertinencia de las escalas
visuales en poblacién infantil por su adecuacion al desarrollo cognitivo y lingliistico (Wan Yahaya
& Abdul Salam, 2008; Van Laerhoven et al., 2004).

Adicionalmente, se aplicO una encuesta simple dirigida a los padres, madres o
representantes legales de los nifios, con el fin de conocer su percepcion sobre el impacto del
aprendizaje digital en el desarrollo de la lectoescritura. Este instrumento incluyé 4 preguntas
estructuradas orientadas a valorar aspectos como el interés de los nifios por la lectura, el uso de
herramientas digitales en el hogar y los cambios observados en las habilidades de escritura y

comprension, ubicando respuestas en nivel alto, medio, bajo.

& . Revista Cientifica EOnlineTech e-ISSN: 2771-361X 0130)
B G E Mayo-Agosto 2026 Vol. 5. N° 2 (16-34) @ A
g 22



En relacion con la calidad de los instrumentos, la validez de contenido fue determinada
mediante juicio de 3 expertos en el area pedagdgica y metodologica. En términos de confiabilidad,
se asume una justificacion metodologica sustentada en la coherencia interna entre los indicadores
definidos y el constructo evaluado, asi como en el consenso alcanzado entre los expertos durante
el proceso de validacion, lo cual permitié garantizar la estabilidad y consistencia de la medicion

en el contexto de aplicacion.

Procedimiento e intervencion pedagogica: El estudio se desarrollo en tres fases:

1. Fase diagnostica (pretest). Se aplicaron los instrumentos de evaluacion para identificar
el nivel inicial de desarrollo de las habilidades de lectoescritura en los nifios.

2. Fase de intervencion. Se ejecutd un programa de intervencion pedagogica
fundamentado en el uso estratégico de herramientas multimedia durante un periodo académico de
doce semanas. La implementacion escolar constd de 30 sesiones, distribuidas de la siguiente
manera: a) el uso diario de recursos audiovisuales integrados en las actividades de rutina; b) doce
actividades de aprendizaje en pequefio grupo (una por semana); y ¢) una sesion semanal dedicada
a la literatura grupal, para un total de 13 actividades especificas de este tipo. Como complemento
al trabajo presencial, se integré un ecosistema de aprendizaje ubicuo mediante el uso de tres
aplicaciones moviles recomendadas y tres recursos audiovisuales en la plataforma YouTube,
favoreciendo asi la continuidad digital del aprendizaje en el contexto hogar.

La intervencion incluy6 el uso de diversos activos digitales orientados al fortalecimiento
de las habilidades de lectoescritura, entre los que se incorporaron videos educativos interactivos
centrados en el aprendizaje del abecedario y la fonética, asi como entornos de narrativa transmedia
(cuentos digitales) que favorecieron la comprension y el interés por la lectura. Asimismo, se
utilizaron aplicaciones de gamificacion educativa disefiadas especificamente para el desarrollo de
la lectoescritura, junto con actividades de escritura sobre interfaces tactiles que promovieron la
produccion escrita en entornos digitales.

De igual forma, se integraron recursos de robdtica educativa, como Bee-Bot, para facilitar
la asociacion entre letras y palabras mediante dindmicas ludicas, ademés de actividades digitales
centradas en la participacion activa del estudiante. En conjunto, estas estrategias fueron disenadas
bajo principios neurodidécticos, integrando estimulacion multisensorial, motivacion, la
ambientacion de aula, creatividad docente y aprendizaje activo como ejes fundamentales del

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Tabla 1

Matriz de intervencion pedagogica y recursos digitales

Categoria de

Descripcion de la

Propésito pedagogico-

Recurso tecnologico

estrategia actividad cognitivo
Estimulacion Modelado de sonidos y Facilitar el reconocimiento de Contenidos multimedia
fonolégica grafemas mediante fonemas, estimular la memoria  interactivos
audiovisual canciones y rimas ritmicas.  auditiva/visual y establecer la (Repositorios de video
relacion imagen-letra-palabra. fonético)
Comprension Narracion de cuentos Desarrollar la capacidad de Entornos de narrativa

lectora mediada

digitales con tematicas de
desarrollo socioemocional.

escucha atenta, la interpretacion
de textos sencillos y el fomento
del interés por la lectura.

audiovisual (Cuentos
digitales).

Gamificacion de la

Ejercicios interactivos de

Promover la alfabetizacion

Aplicaciones de

lectoescritura construccion silabica y mediante el juego, enfocandose  gamificacion educativa

ampliacion de vocabulario.  en la conciencia silabica y la (Software 'Aprende a
decodificacion. Leer")

Grafomotricidad Practicas de trazo guiadoy  Fortalecer la motricidad fina, la ~ Herramientas de dibujo

digital asociacion de palabras en precision del trazo y la y trazado digital (App
interfaces tactiles de alta identificacion cinestésica de las  de escritura “Escribo”).
sensibilidad letras.

Creatividad y Produccion libre y guiada Incentivar la autoexpresion Software de disefio e

expresion grafica

de grafias (nombres propios
y palabras clave).

escrita y alfabetizacion visual
mediante el disefio digital.

ilustracion digital (App
de dibujo “Autodesk
SketchBook).

Pensamiento
computacional y
logica

Programacion basica de
trayectorias vinculadas a
retos de lectoescritura.

Desarrollar la ubicacion
espacial, la planificacion y la
resolucion de problemas
aplicados a la identificacion de
palabras.

Hardware de robotica
educativa (Simuladores
virtuales y robots
fisicos: Bee-Bot).

3. Fase de evaluacion (postest). Finalizada la intervencion, se reaplicaron los instrumentos para
medir los cambios en las habilidades de lectoescritura y comparar los resultados con el diagndstico
inicial.

Analisis de datos. Los datos fueron procesados mediante estadistica descriptiva e inferencial
utilizando el software especializado SPSS. Se calcularon medidas de tendencia central y
dispersion, asi como frecuencias y porcentajes para la descripcion de los resultados. Para
determinar la significancia de los cambios observados, se aplicaron pruebas inferenciales,
considerando un nivel de significancia de p < 0.05. Adicionalmente, se utiliz6 el método de
Stouffer para la combinacion de valores p, lo que permitié fortalecer la interpretacion global de
los resultados obtenidos.

Consideraciones éticas. La investigacion se desarrolld en estricto apego a los principios €ticos

establecidos para estudios con poblacion infantil. En este sentido, se obtuvo el consentimiento
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informado de los padres o representantes legales, quienes fueron previamente informados sobre
los objetivos, procedimientos y alcance del estudio. Asimismo, se garantizo el asentimiento de los
nifios, mediante la adaptaciéon de la explicacion del proceso investigativo a su nivel de
comprension. De igual forma, se cont6 con la autorizacion institucional del centro educativo para
la implementacion de la investigacion. Se asegurd la confidencialidad y el anonimato de los
participantes, resguardando la identidad de los nifios en el tratamiento y presentacion de los datos,
y se garantiz6 en todo momento que la participacion fuera voluntaria y libre de cualquier tipo de

coercion.

Resultados

En primer lugar, se realiz6 una caracterizacion de la poblacion participante con el proposito
de contextualizar los resultados del estudio. El grupo estuvo conformado por 49 nifios del nivel
inicial, con una predominancia del sexo masculino (59.2%) frente al femenino (40.8%). En cuanto
a la edad, el 81.6% de los estudiantes tenia 5 afios y 6 meses o mas, lo que evidencia un nivel de
madurez adecuado para el desarrollo de habilidades de lectoescritura. Asimismo, se identificd
diversidad sociocultural, con un 26.5% de estudiantes de nacionalidad haitiana y un 10.2% con
dominio limitado del idioma espafiol, lo cual constituye un factor relevante para evaluar la
capacidad inclusiva de las herramientas multimedia en los procesos de alfabetizacion inicial.

En relacion con el objetivo del estudio, el analisis comparativo entre las mediciones de
pretest y postest evidencid la alta incidencia de la intervencidon mediada por tecnologia en el
desarrollo de las habilidades de lectoescritura (Tabla 2). De manera general, se observo un
incremento sustancial en el nivel alto de desempefio, lo que sugiere que la interactividad y la
estimulacion multisensorial de los recursos digitales facilitaron una reduccion progresiva del nivel

bajo en la mayoria de los indicadores evaluados.
Tabla 2

Aprendizaje de lectura y escritura en el Nivel Inicial (pretest y postest)

Nivel Alto Nivel medio Nivel Bajo
Indicadores de Antes Después P Antes Después P Antes Después P
evaluacién
5,02% 22,4%
(Relaciona 38,7%
imagenes con letras  6,12% 42,86% 38,7% 0,002
o palabras?
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Formacion 24,49% Formacion
de palabras de palabras
(Escribe de manera nuevas y nuevas y
espontdnea, aunque  4,08%  mas mas 0,16 71,43% 12,2%
no convencional? complejas complejas
48,9%
38.7%
o 44,8% 0,001  40,82% 14,2%
(Muestra interés 4.08% 55.10% 40.8%
por la lectura?
Muestra 26.5% 51%
conocimiento de oo, 0% 100%  224%
algunos sonidos y
letras
48.98% 38,07%
¢Forma palabras oo, 48.98% 51.02%  12.2%
simples?
/Interpreta y 24.4% 46.9%
comprende textos 0% 34.69% 65.31% 28.5%
orales sencillos?
(Representa ideas a 36.7% 53%
través de dibujos o, 42.86% 57.14%  10.2%

simbolos no
convencionales?

Nota: p<0,05 considerado estadisticamente significativo.

En particular, la habilidad de asociacion entre imagenes y palabras mostré un incremento
significativo en el nivel alto, pasando de 6.12% en el pretest a 38.7% en el postest (p = 0.001), lo
que evidencia avances en el reconocimiento simbdlico mediado por la alta densidad visual de los
recursos multimedia. De forma similar, la escritura espontanea experimento un progreso notable,
aumentando de 4.08% a 48.9% en el nivel alto, mientras que el nivel bajo se redujo de 71.43% a
12.2%, lo que indica una evolucidn significativa en la produccion escrita potenciada por la
interaccion con interfaces tactiles en las 12 semanas de intervencion.

Asimismo, el interés por la lectura presentd un incremento importante, pasando de 4.08%
a 44.8% en el nivel alto, acompafiado de una disminucion del nivel bajo de 55.10% a 40.8%. En
cuanto al conocimiento de sonidos y letras, se evidencié una mejora relevante, pasando de 0% a
26.5% en el nivel alto y reduciendo el nivel bajo de 100% a 22.4%, lo que refleja avances en la
conciencia fonologica.

En relacion con la formacion de palabras simples, el nivel alto aument6 de 0% a 48.98%,
mientras que el nivel bajo disminuy6 de 51.02% a 12.2%. De igual manera, la comprension de
textos orales sencillos mostré avances, con un incremento del nivel alto de 0% a 24.4% y una

reduccion del nivel bajo de 65.31% a 28.5%. Finalmente, la representacion de ideas mediante
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dibujos o simbolos no convencionales evidencié una mejora significativa, pasando de 0% a 36.7%
en el nivel alto y reduciendo el nivel bajo de 57.14% a 10.2%.

Desde el analisis inferencial, varios de estos cambios resultaron estadisticamente
significativos (p <0.05), lo que permite rechazar la hipdtesis nula y atribuir los avances observados
a la efectividad de la arquitectura pedagdgica digital implementada. Adicionalmente, el analisis
combinado mediante el método de Stouffer arrojo un valor p global altamente significativo (p =
0.00003), reforzando la consistencia del efecto del efecto de las herramientas multimedia sobre el
conjunto de habilidades evaluadas.

Durante el desarrollo de la intervencion se evidenciaron avances cualitativos significativos
en la motivacion, participacion y atencion de los nifios hacia las actividades de lectoescritura. En
las estrategias de estimulacion fonologica audiovisual, los estudiantes mostraban entusiasmo al
interactuar con canciones, videos y dinamicas ritmicas relacionadas con sonidos y letras, logrando
mantener periodos de atencidén periodos de atencion sostenida vinculados a la estimulacion
dopaminérgica de los entornos digitales. En las actividades de comprension lectora mediada
mediante cuentos digitales, se observo un incremento progresivo en escuchar con mas atencion, la
interpretacion de imagenes, la formulacion de preguntas y la anticipacion de sucesos narrativos.
Asimismo, las experiencias de gamificacion de la lectoescritura generaron altos niveles de
compromiso y persistencia, validando que el sistema de recompensas y la retroalimentacion
inmediata (feedback) de las aplicaciones favorecen la motivacion intrinseca y el deseo de
completar las actividades propuestas.

De igual manera, las actividades de grafomotricidad digital y creatividad gréfica
permitieron fortalecer la precision del trazo, la coordinacién motriz y la produccion espontdnea de
grafias, palabras y dibujos con significado personal. Los nifios manifestaron preferencia por
interfaces interactivas de escritura, mostrando seguridad y autonomia al experimentar con letras,
colores y representaciones graficas. En relacion con el pensamiento computacional y logica, las
dindmicas con robotica educativa y secuencias digitales con el hardware de robotica educativa
(Bee-Bot) promovieron la resolucion de problemas, la organizacion espacial y la asociacion entre
imagenes, sonidos y palabras. De forma general, se observd que la retroalimentacion inmediata
proporcionada por las herramientas digitales incrementaba el interés, la concentracion y la
participacion activa de los estudiantes, quienes mostraban mayor disposicion para corregir errores,

repetir actividades y explorar nuevas formas de aprendizaje de manera colaborativa y significativa.

DA G
0" Slo,
& .

Revista Cientifica EOnlineTech e-ISSN: 2771-361X 0130)
Mayo-Agosto 2026 Vol. 5. N° 2 (16-34) @ S o o

NS
“~
ALETT

27

<,

% I\



e
E E‘ech

Tabla 3

Percepcion de los nifios sobre el aprendizaje digital

Preguntas Alta % Preferencia %
preferencia moderada
Tabletas o herramientas digitales para aprender a 49 100% 0 0%
leer y escribir
Videos para recordar letras y sonidos 39 79.5% 10 20.4%
Cuentos en video 45 91.8% 4 8.1%
Escribir palabras en aplicaciones o tabletas 48 | 97.9% 1 2%

Nota: La categoria "Baja preferencia" fue omitida en la tabla debido a que no registr6 frecuencias por parte de los
participantes (0% en todos los items).

En relacion con la percepcion de los estudiantes, se evidencid una aceptacion tecnologica
absoluta, destacandose que el 100% de los nifios manifest6 un alto grado de preferencia por el uso
de herramientas digitales para aprender a leer y escribir. Asimismo, el 79.5% indic6 que los
recursos multimedia (videos y canciones) facilitan el aprendizaje de letras y sonidos, mientras que
el 91.8% expreso preferencia por cuentos en formato digital. Ademas, el 97.9% manifesto agrado
por escribir en aplicaciones digitales, lo que refleja un alto nivel de motivacion y una experiencia

de usuario (UX) altamente satisfactoria.
Tabla 4

Percepcion de las familias sobre el aprendizaje digital

Preguntas Alta % Valoracion % Baja %
valoracion moderada valoracion
(El nifio ha mostrado satisfaccion 23 62.2% 14 37.8% 0 0%

general con el uso de herramientas
digitales en el aprendizaje de

lectoescritura?

(En casa han percibido mejoras en el 25 67.6% 11 29.7% 1 2.7%
interés por la lectura y la escritura?

(El niflo muestra mayor motivacion 27 73% 9 24.3% 1 2.7%

para participar en actividades de

lectoescritura con herramientas

digitales?

(Considera que las estrategias digitales 25 67.6% 11 29.7% 1 2.7%
han contribuido a la mejora en la

lectoescritura?

Nota: n=47.

Finalmente, en relacion con la percepcion de las familias, se evidencidé una valoracion
positiva de la mediacion tecnologica en el proceso de aprendizaje, destacando mejoras en la

motivacion, el interés por la lectura y el desarrollo de habilidades de escritura en los nifios. Este
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resultado refuerza la pertinencia de integrar estrategias de aprendizaje ubicuo, al contar con la

validacion del entorno familiar sobre la eficacia de las herramientas digitales.
Discusion

Los hallazgos de la presente investigacion revelan que la intervencion mediada por
herramientas multimedia favorecid significativamente el reconocimiento de grafemas y la
asociacion fonema-grafema, permitiendo a los estudiantes transitar desde niveles iniciales de
exploracion hacia una fase de consolidacion de la alfabetizacion. Este avance sugiere que los
recursos digitales actian como un anclaje cognitivo y sensorial eficaz para la decodificacion,
superando las limitaciones de los métodos tradicionales de repeticion mecanica. Al contrastar estos
resultados, se observa una alineacion con la investigacion de Rutar y Baloh (2026), quienes
demostraron que los cuentos digitales interactivos y las aplicaciones de lectura facilitan que los
nifios distingan entre letras y mejoren el reconocimiento de voces y sonidos de forma ludica. Por
su parte, Moya Lopez et al. (2025) agregan que los métodos basados en la neuroeducacion dentro
de entornos digitales superan a las técnicas de memorizacion, logrando mejoras significativas en
la memoria fonoldgica y la percepcion visoespacial.

En cuanto a la construccion de significados, se identifico que las habilidades del lenguaje
oral son el sustento de la lectura inicial; la interpretacion de cuentos y otros textos sencillos
mediante interfaces audiovisuales formaron parte de los avances significativos, lo cual coincide
con el modelo ALICIA (De la Calle Cabrera et al., 2019) al destacar la comprension oral como
predictor de eficiencia lectora, proceso que fue dinamizado en este estudio por la inmediatez del
estimulo digital.

Con respecto a la gamificacion de la lectoescritura implementada, los resultados se
asemejan a los hallazgos de Santos y Barreto (2023), donde el disefio ludico generd un incremento
en la produccion de textos y mejord significativamente la motivacion y la autonomia. Otros
estudios reflejan aumentos similares en las competencias lectoras, como los reportados por
Novitasari et al. (2025) y Espinoza-Barrera y Rodriguez-Andino (2025), lo que indica que la
tecnologia no solo permite trabajar de forma ludica, sino que fortalece la persistencia cognitiva
mediante el uso de interfaces tactiles. Al respecto, Kalchhauser-Cunha et al. (2025) sostienen que
la modalidad digital ofrece ventajas motrices, como el tapping, que benefician a los nifios en etapas

iniciales de decodificacion. Un elemento potenciador clave fue la retroalimentacion inmediata
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(feedback), la cual produjo mayor interés y compromiso, coincidiendo con Torres Marin et al.
(2026) al evidenciar que las aplicaciones digitales facilitan el proceso de ensayo y error funcional,
fundamental para consolidar las reglas de decodificacion bajo un enfoque neurodidactico.

La intervencion también permite inferir la importancia critica de la mediacion pedagogica
intencionada como elemento indispensable para el aprovechamiento de las herramientas. Diversos
autores sostienen que las estrategias neurodidacticas y los recursos tecnologicos requieren de
planificacion y acompafiamiento continuo para transformar los estimulos digitales en experiencias
de aprendizaje significativo (Briones, 2021; Rocha Narvaez, 2020; Pedro, 2022; Castillo, 2021;
Moya Lopez et al., 2025). Asimismo, Sapatanga et al. (2021) destacan que las estrategias digitales
fortalecen la lectoescritura cuando se implementan mediante experiencias didacticas estructuradas
y centradas en la participacion activa.

Desde la perspectiva neurodidéctica, la marcada preferencia de los nifios por los soportes
digitales valid6 que la emocidn es la puerta de entrada al aprendizaje. La naturaleza ludica de las
herramientas transform¢é el esfuerzo cognitivo en una actividad placentera, coincidiendo con
Briones (2021), quien afirma que el aprendizaje se optimiza al integrar la atencion y la motivacion
mediante estimulos multisensoriales, y con Rocha Narvéez (2020), quien resalta el impacto de
estas estrategias en la satisfaccion y experiencia del usuario (UX).

Finalmente, la intervencion demostré que la tecnologia altera positivamente la dindmica
educativa en el hogar, promoviendo un aprendizaje ubicuo. La alta valoracion de las familias indica
que el aprendizaje digital funciona como un puente que mitiga la falta de estimulacion lectora
tradicional en contextos vulnerables. Este hallazgo sugiere que la alfabetizaciéon mediada por
herramientas multimedia puede compensar desigualdades de origen social, coincidiendo con
Loperra (2021) sobre la capacidad de la tecnologia para superar barreras culturales, y con Pedro

(2022) sobre la integracion significativa de tecnologias en entornos con restricciones estructurales.

Conclusiones

El estudio evidencia que el aprendizaje mediado por herramientas multimedia, bajo un
enfoque neurodidactico, favorece significativamente la lectoescritura en el nivel inicial. Los
resultados demuestran que la integracion de estimulos multisensoriales y la interactividad digital
no solo optimizan la asociacion fonema-grafema y la comprension oral, sino que actian como
catalizadores de la motivacion y la emociodn, pilares esenciales del aprendizaje cognitivo. Se

confirma que la tecnologia, mediante una mediacion pedagodgica intencionada, transforma las
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practicas tradicionales en experiencias ludicas e inclusivas, logrando innovar incluso en contextos
de vulnerabilidad a través de recursos como la robdtica educativa y contenidos audiovisuales.
Asimismo, se reconoce que la eficacia de estas estrategias estd vinculada al
acompafiamiento familiar y la disponibilidad de recursos, observandose avances mas sostenidos
cuando existe una continuidad del aprendizaje en el hogar. Aunque el disefio cuasiexperimental
limita la generalizacion de los hallazgos, la investigacion valida el potencial de las interfaces
digitales para cerrar brechas educativas. Futuras lineas de estudio deberian orientarse hacia analisis
longitudinales y muestras mas amplias que profundicen en el impacto de las tecnologias

emergentes y el rol del entorno familiar en la alfabetizacion digital temprana.

Referencias

Alvear, L. H. (2021). Intervencion educativa basada en la aplicacion de metodologias activas en
el aprendizaje de la lectoescritura en estudiantes de educacion inicial. Revista de
Investigacion Enlace Universitario, 20(2), 99-112.
https://doi.org/10.33789/enlace.20.2.100

Briones, G. C. (2021). Estrategias neurodidacticas en el proceso enseiianza-aprendizaje de
educacion bdsica. Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales (ReHuso), 6(1), 71-79.

https://doi.org/10.5281/zenodo0.5512773

Castillo, K. M. (2021). Estrategias y materiales didacticos digitales para estudiantes en educacion
infantil con diversidad de aprendizaje. Research, Society and Development, 10(1), 1-12.
https://rsdjournal.org/index.php/rsd/article/view/11364

Chaves, A. L. (2002). Los procesos iniciales de lecto-escritura en el nivel de educacion inicial.
Revista  Electronica Actualidades — Investigativas en Educacion, 2(1), 1-23.
https://www.redalyc.org/pdt/447/44720104.pdf

De la Calle Cabrera, A. M., Guzman-Simon, F., & Garcia-Jiménez, E. (2019). Los precursores
cognitivos tempranos de la lectura inicial: un modelo de aprendizaje en nifios de 6 a 8
anos. Revista de Investigacion Educativa, 37(2), 345-361.
https://revistas.um.es/rie/article/view/312661

Escobar, M. (2023). La construccion del lenguaje escrito en el preescolar. CIEG, Revista
Arbitrada del Centro de Investigacion y Estudios Gerenciales, 13(65), 13-25.
https://revista.grupocieg.org/wp-content/uploads/2023/12/Ed.6513-25-Escobar.pdf

Espinoza-Barrera, J., & Rodriguez-Andino, M. (2025). Las TIC para estimular la comunicacion
verbal en nifios de educacion inicial. 593 Digital Publisher CEIT, 10(2), 459-472.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=10080899

DA G
OQ,\ lge‘v

& A Revista Cientifica EOnlineTech e-ISSN: 2771-361X 0130)
Mayo-Agosto 2026 Vol. 5. N° 2 (16-34) @ S o o
31

NS
<,
Suzpme

% I\


https://doi.org/10.33789/enlace.20.2.100
https://doi.org/10.5281/zenodo.5512773
https://www.redalyc.org/pdf/447/44720104.pdf
https://revistas.um.es/rie/article/view/312661
https://revista.grupocieg.org/wp-content/uploads/2023/12/Ed.6513-25-Escobar.pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=10080899

E

Nt

_ Tech

Florentino, Z. (2020). Estrategias pedagogicas utilizadas por las docentes para la estimulacion
de lectura y escritura en el nivel inicial y su incidencia en el desarrollo de las competencias
comunicativas  [Tesis de maestria, Universidad Abierta para  Adultos].
https://rai.uapa.edu.do/bitstream/handle/123456789/1971/ESTRATEGIAS%20PEDAG%
C3%93GICAS%20UTILIZADAS%20POR%20LAS.pdf

Garcia, S. L. (2022). Como enseiiar a leer y a escribir en los grados iniciales. Red
Latinoamericana de Educacion Infantil (RED-LEI).
https://drive.google.com/file/d/1pEJ32gm6gSHHTauKSeQo8OWqdmu3L 1 N/view

Gonzaga, L. (2021). Iniciacion a la lectoescritura basado en el desarrollo las neurofunciones.
Revista Conrado, 17(78), 322-330. http://scielo.sld.cu/pdf/rc/v17n78/1990-8644-rc-17-
78-322.pdf

Gonzalez, M. (2020). Habilidades para desarrollar la lectoescritura en los nifios de educacion
primaria. Revista Estudios en Educacion, 3(4), 45-68.
http://ojs.umc.cl/index.php/estudioseneducacion/article/view/83

Goodman, K. (1990). El lenguaje integral: un camino facil para el desarrollo del lenguaje.
Lectura y Vida, 11(2), 5-13.
http://www.lecturayvida.fahce.unlp.edu.ar/numeros/al1n2/11 02 Goodman.pdf

Kalchhauser-Cunha, T., Silva, M., Canério, A. C., & Alves, R. A. (2025). The influence of writing
medium and gesture modality on early literacy skills. Reading and Writing.
https://link.springer.com/article/10.1007/s11145-025-10696-y

Lijalad, P. (2021). Lectura y escritura en la escuela: una forma desordenada de aprender a leer y
a escribir. Sociales y Virtuales, (8), 1-11. http://socialesyvirtuales.web.unq.edu.ar/archivo-
4/s-y-v-nro-8-sumario/articulos/lectura-y-escritura-en-la-escuela/

Manzano Tulman, G. P., Naranjo Guayasamin, E. M., Espinoza Manzano, J. E., Naranjo
Guayasamin, A. B., & Naranjo Guayasamin, P. E. (2024). Comparacion de métodos de
alfabetizacion temprana basados en neuroeducacion y técnicas tradicionales en el
desarrollo cognitivo infantil. Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, 8(5),

12365—-12377. https://doi.org/10.37811/cl rcm.v8i5.14658

Ministerio de Educacion de la Republica Dominicana. (2023). Adecuacion curricular nivel inicial.
https://www.educando.edu.do/portal/wp-content/uploads/2024/02/1.-Adecuacion-Nivel-
Inicial-Oct-2023-.-Final.pdf

Moya Lopez, C. F., Nieto Suarez, K. E., Masaquiza Caiza, L., Punin Solano, M. M., & Heredia
Vargas, D. F. (2025). Estrategias pedagogicas innovadoras para el desarrollo integral de
la lectura y la escritura en la primera infancia. Ciencia y Educacion, 6(10.2), 563-573.
https://doi.org/10.5281/zenodo.17875029

Q\0A GLg
"0 e—v

g A Revista Cientifica EOnlineTech e-ISSN: 2771-361X 0130)
Mayo-Agosto 2026 Vol. 5. N° 2 (16-34) @ S o o

LETTR

w0
%,
“, W

32

(’S


https://rai.uapa.edu.do/bitstream/handle/123456789/1971/ESTRATEGIAS%20PEDAG%C3%93GICAS%20UTILIZADAS%20POR%20LAS.pdf
https://rai.uapa.edu.do/bitstream/handle/123456789/1971/ESTRATEGIAS%20PEDAG%C3%93GICAS%20UTILIZADAS%20POR%20LAS.pdf
https://drive.google.com/file/d/1pEJ32gm6gSHHTauKSeQo8OWqdmu3L1N/view
http://scielo.sld.cu/pdf/rc/v17n78/1990-8644-rc-17-78-322.pdf
http://scielo.sld.cu/pdf/rc/v17n78/1990-8644-rc-17-78-322.pdf
http://ojs.umc.cl/index.php/estudioseneducacion/article/view/83
http://www.lecturayvida.fahce.unlp.edu.ar/numeros/a11n2/11_02_Goodman.pdf
https://link.springer.com/article/10.1007/s11145-025-10696-y
http://socialesyvirtuales.web.unq.edu.ar/archivo-4/s-y-v-nro-8-sumario/articulos/lectura-y-escritura-en-la-escuela/
http://socialesyvirtuales.web.unq.edu.ar/archivo-4/s-y-v-nro-8-sumario/articulos/lectura-y-escritura-en-la-escuela/
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v8i5.14658
https://www.educando.edu.do/portal/wp-content/uploads/2024/02/1.-Adecuacion-Nivel-Inicial-Oct-2023-.-Final.pdf
https://www.educando.edu.do/portal/wp-content/uploads/2024/02/1.-Adecuacion-Nivel-Inicial-Oct-2023-.-Final.pdf
https://doi.org/10.5281/zenodo.17875029

E

Nt

_ Tech

Nanne, 1. S.-C. (2022). Educacion de la primera infancia y lectoescritura emergente en
Centroamérica y  Republica  Dominicana. Revista Espiga, 22(43), 1-19.
https://doi.org/10.22458/re.v21143.4139

Novitasari, Y., Yetti, E., & Sumantri, M. S. (2025). Digital learning for young minds: The power
of educational innovation in early English reading mastery. Elsya: Journal of English
Language Studies, 7(1), 61-73. https://doi.org/10.31849/elsya.v7i1.22929

Pedro, F. (2022). Tecnologia y escuela: lo que funciona y por qué. Fundacion Santillana.
https://www.fundacionsantillana.com/publicacao/tecnologia-y-escuela-lo-que-funciona-y-
por-que/

Rocha, A. T. (2020). Diserio de estrategias neurodiddcticas para la ensefianza de pre-
lectoescritura en nifios de 5 anos [Tesis de pregrado, Universidad Mayor de San Andrés].
https://repositorio.umsa.bo/handle/123456789/24957

Rutar, S., & Baloh, B. (2026). Opportunities and challenges in reading literacy development in a
digital context: Future teachers. https://link.springer.com/article/10.1007/s10671-026-
09417-1

Sagal, E. A. (2021). La familia en la estimulacion del habito lector en nifios de cuatro a seis anos.
Vinculos-ESPE, 6(2), 103—120. https://doi.org/10.24133/vinculosespe.v6i2.1790

Santos, R., & Barreto, T. (2023). Gamificacion y escritura creativa en la educacion infantil: un

estudio de caso multiple en Brasil. Revista Brasileira de Educagdo e Tecnologia, 29(3),

201-220. https://do1.org/10.1590/rbet.v2913.2023

Sapatanga, D., et al. (2021). Estrategia didactica para el desarrollo de la lectoescritura en la
modalidad virtual. Revista Arbitrada Interdisciplinaria KOINONIA, 6(3), 350-378.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8019926

Torres Marin, M. A., Bustos Escobar, C. G., Chacén Molina, A. P., Vergara Carriel, Y. M., &
Salvatierra Andino, A. de los A. (2026). Implementacion de herramientas digitales
interactivas para el fortalecimiento del pensamiento logico en educacion inicial. Revista
Cientifica Innovacion Integral, 3(1), 874-901. https://doi.org/10.70577/0f0ntv57

Triana Avila, L. M. (2026). Aproximacion teérica hacia las nuevas ecologias de aprendizaje en la
practica pedagogica infantil. Revista Holon, 3(11), 18-34.
https://revistas.up.ac.pa/index.php/holon/article/view/9146/6846

Van Laerhoven, H., van der Zaag-Loonen, H., & Derkx, B. (2004). A comparison of Likert scale
and visual analogue scales as response options in children's questionnaires. Acta
Paediatrica, 93(6), 830—-835. https://doi.org/10.1111/j.1651-2227.2004.tb03026.x

Q\0A GLg
"0 e—v

~

Revista Cientifica EOnlineTech e-ISSN: 2771-361X 0130)
Mayo-Agosto 2026 Vol. 5. N° 2 (16-34) @ S o o

A5
LETTR

33

&
(’S

% I\


https://doi.org/10.22458/re.v21i43.4139
https://doi.org/10.31849/elsya.v7i1.22929
https://www.fundacionsantillana.com/publicacao/tecnologia-y-escuela-lo-que-funciona-y-por-que/?utm_source=chatgpt.com
https://www.fundacionsantillana.com/publicacao/tecnologia-y-escuela-lo-que-funciona-y-por-que/?utm_source=chatgpt.com
https://repositorio.umsa.bo/handle/123456789/24957
https://link.springer.com/article/10.1007/s10671-026-09417-1
https://link.springer.com/article/10.1007/s10671-026-09417-1
https://doi.org/10.24133/vinculosespe.v6i2.1790
https://doi.org/10.1590/rbet.v29i3.2023
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8019926
https://doi.org/10.70577/0f0ntv57
https://revistas.up.ac.pa/index.php/holon/article/view/9146/6846
https://doi.org/10.1111/j.1651-2227.2004.tb03026.x

e
E ig‘ech

Vergara, G., & Sierra, L. (2022). Estrategias didacticas desde la perspectiva psicogenética de

Emilia Ferreiro para la ensefianza de la escritura. Assensus,

7(13), 99-119.
https://revistas.unicordoba.edu.co/index.php/assensus/article/view/2739/4770

Vinas, R., et al. (2020). Andalisis de los recursos para la ensefianza de lectoescritura inicial a la

luz del curriculo dominicano. Revista Caribeiia de Investigacion Educativa, 4(2), 96—111.
https://doi.org/10.32541/recie.2020.v4i2.pp96-111

Wan Yahaya, W. A. J., & Abdul Salam, S. N. (2008). Smiley faces: Scales measurement for children

assessment. Proceedings of the International Malaysian Educational Technology
Convention.

A G
«~°%\D zoe(c Revista Cientifica EOnlineTech e-ISSN: 2771-361X 0130)
; e Mayo-Agosto 2026 Vol. 5. N° 2 (16-34) @ ;
it

Y NG NO

34


https://revistas.unicordoba.edu.co/index.php/assensus/article/view/2739/4770
https://doi.org/10.32541/recie.2020.v4i2.pp96-111

